Hackathon Yarismasi Basvuru Sartlar1 ve Katihm Kosullar:

1. Yarisma Amaci ve Konsept:

Hackathon, ¢evre dostu ¢ozlimler ve siirdiiriilebilirlik alanlarinda yenilikei fikirlerin
yarisacagi bir platformdur. Katilimcilar, belirlenen konular ¢ergevesinde 6zgiin projeler
gelistirerek yarigmaya basvurabilirler. Bu yarigma, katilimcilarin becerilerini
sergileyebilecegi, isbirligi yapabilecegi ve yeni firsatlar yaratabilecegi bir ortam sunmaktadir.

Osmaniye'de diizenlenecek Hackathon programinin organizasyonunda yer alan kurumlar
sunlardir:

o Osmaniye Sanayi ve Teknoloji 1l Miidiirliigii
e Organize Sanayi Bolge Miidiirliigi
o Tiirkiye Teknoloji Takimi

Bu kurumlar, yarigmanin paydaslari olarak etkinligin diizenlenmesinde yer almaktadir.

2. Katilim Sartlar:

e Yas Simire: Yarigsmaya katilacak katilimcilarin 14-25 yas arasinda olmasi
gerekmektedir.

« Katihm Saglayacak fller: Bu projeye katilim gosterecek iller su sekilde
belirlenmistir: Mersin, Adana, Osmaniye, Hatay, Gaziantep, Kilis ve Kahramanmaras.

o Takim Katilimi: Katilimcilar, en az 2, en fazla 4 kisilik takimlar halinde basvuru
yapabilirler. Takimlar, yazilim, tasarim, miithendislik gibi farkl disiplinlerden
iiyelerden olusabilir.

e Basvuru Siireci: Yarigmaya katilabilmek i¢in bagvuru formunun eksiksiz ve dogru
sekilde doldurulmasi gerekmektedir. Bagvurular yalnizca belirtilen tarihler arasinda
kabul edilecektir. Eksik veya hatali bagvurular degerlendirmeye alinmayacaktir.

e Proje Sunumu: Katilimcilar, projelerini belirlenen formatta (video, dokiiman,
prototip vb.) sunmalidir. Bagvuru sirasinda projeyle ilgili gerekli tiim belgeler ve
dosyalar teslim edilmelidir.

e Yanisma Kapsami: Yarismaya yalnizca 6zgiin ve daha dnce basgka bir yarismada 6diil
almamis projeler katilabilir.



3. Degerlendirme Kriterleri:

Hackathon yarigmasinda 2 asamali bir degerlendirme siireci uygulanacaktir.

1. Asama: Bagvuru formunda belirtilen sorulara verilen cevaplar, 6zgiin fikir agamasi1 ve
yeterlilik kriterlerini tagiyan takimlar bu asamay1 gececektir. Bu asamayi basariyla gecen 10
takim, final etabina katilmaya hak kazanarak Hackathon programina davet edilecektir.

2. Asama: Final etabinda, projeler asagidaki kriterlere gore degerlendirilecektir:

e Yaraticilik ve Yenilik¢ilik: Proje ne kadar yenilik¢i ve 6zgiin? Fikir, mevcut
coziimlerden farkli ve yaratict m1?

e Teknolojik Uygulama: Kullanilan teknolojiler ne kadar uygun ve etkili? Proje,
mevcut teknolojileri ne kadar iyi kullanarak soruna ¢oziim 6neriyor?

o Sosyal Etki: Proje topluma, ¢evreye veya siirdiiriilebilirlige ne kadar katki sagliyor?
Proje, toplumsal fayda saglama veya ¢evreyi koruma konusunda ne gibi adimlar
atryor?

« Sunum ve Iletisim: Proje nasil sunulmus ve etkili bir sekilde anlatilmis? Katilimcilar
projelerini ne kadar basarili ve ikna edici bir sekilde sundular?

« Yerli ve Ozgiinliik: Proje yerli kaynaklar ve ¢dziimler kullanilarak gelistirilmis mi?
Projenin 6zgiinliigii, yerli katkilar ve tasarimlar agisindan ne kadar giiclii? Proje,
sadece global ¢ozlimleri degil, yerli iiretim ve ¢dziimlerle nasil daha siirdiiriilebilir
hale getirilebilir?

4. Odiiller:
Hackathon yarigmasinda dereceye giren takimlar asagidaki ddiilleri kazanacaktir:
e 1. Takim: 50.000 TL
e 2. Takim: 30.000 TL
e 3. Takim: 20.000 TL
5. Katihm Ucreti:
Hackathon yarigmasina katilim iicretsizdir. Finale kalan takimlarin yol masrafi katilimciya
aittir. Ancak, yemek ve yarigma alanina transferler organizasyon kurumlar tarafindan
saglanacaktir.
6. Yariyma Takvimi:
e Basvuru Baslangi¢ Tarihi: 10 Nisan
e Son Basvuru Tarihi: 24 Nisan
e Finalistlerin Aciklanmasi: 9 Mayis

o Final Yarismasi: 15-16 Mayis

Yarigsma sonuglari, yarismacilara e-posta yoluyla iletilecektir.



7. itirazlar ve Cekinceler:

o Itiraz Siireci: Katilimcilar, yarisma siireciyle ilgili herhangi bir itirazda bulunmak
istediklerinde, itirazlarini yazili olarak belirtilen iletisim kanallar1 araciligiyla
gondermelidir. itirazlar, ilk asama basvuru siireci tamamlandiktan sonra, sonug
ilanlarmin bitiminden sonraki 3 giin i¢inde yapilmalidir. Itirazlar, jiiri tarafindan
incelenerek karara baglanacaktir.

o Jiiri Kararmn Kesinligi: Ik asama basvurular1 ve degerlendirme siireciyle ilgili jiiri
tarafindan alinan kararlar kesindir. Jiiri, projeleri degerlendirirken tarafsizlik ve adalet
ilkesine gore hareket edecektir.

o Hileli Davramslar: Herhangi bir hile, intihal veya yarigma kurallarina aykiri davranig
tespit edilirse, ilgili katilimci disqualifiye edilecektir.

Itirazlar ve Degerlendirme:

Katilimcilar, proje ile ilgili herhangi bir itirazda bulunmak istediklerinde, itirazlarini yazili
olarak stmosmaniyeil@sanayi.gov.tr iizerinden iletebilirler. Itirazlar, belirtilen e-posta
adresine gonderilerek bagvuru yapilmalidir. Itirazlar, proje yiiriitiiciisii tarafindan incelenip
degerlendirilecektir. Ancak, itirazlar projeye katilim kosullarini degistirme veya basvurularin
kabul edilip edilmemesi gibi kararlara etki etmeyecektir. Itirazlar sonuclar agiklandiktan 3
giin icerisinde yapilmalidir.

Itiraz E-posta Adresi: stmosmaniyeil@sanayi.gov.tr

8. Yarigsma Iptali:

Yarisma, beklenmeyen durumlar ve miicbir sebepler nedeniyle iptal edilebilir. Iptal
durumunda, katilimecilara bilgi verilecektir.

9. Gizlilik ve Haklar:

e Proje Haklari: Yarigma siirecinde sunulan projeler, yalnizca jiiri ve organizasyon
ekibi tarafindan degerlendirilecektir. Proje sahibi yazili izin vermedikge, proje tiglincii
sahislarla paylasilmayacaktir.

o Kisisel Verilerin Korunmasi: Katilimcilarin kisisel verileri, yalnizca basvuru ve
yarigma siireci i¢in kullanilacak olup gizlilik ilkelerine uygun sekilde korunacaktir.

o lletisim: Katilimcilar, yarisma siireci ve sonuglari ile ilgili organizasyon tarafindan
yapilacak duyuru ve bilgilendirmelere onay vermis sayilacaklardir.

« Uciincii Sahislarla Paylasilmama: Katilimcilar kisisel verileri ve projeleri, yazili
izinleri olmadig siirece ti¢lincii sahislarla paylasilmayacak ve yalnizca yarigsma
stirecinin gereklilikleri dogrultusunda kullanilacaktir.



10. Proje Konusu ve Detaylar1 Kategoriler:

e Enerji Verimliligi: Web tasarimiyla enerji tiikketiminin izlenmesi ve yonetimi i¢in
¢Ozlimler.

o Sifir Atik: Dijital araglar ile atik yonetiminin kolaylastiriimasi.

e Yesil Teknolojiler: Cevre dostu teknolojilerin tanitildig: platformlar.

e Cevre Dostu Coziimler: Kullanicilari gevre dostu aliskanliklara tesvik eden web
uygulamalari.

« Karbon Ayak izi: Karbon ayak izinin hesaplanmasi ve azaltilmasina yonelik
interaktif ¢oziimler.

e Su Ayak izi: Su kullaniminin azaltilmas1 icin yaratici ve etkili web uygulamalar.

e Calisan ve Is Saghgi: Calisan saghigmi izleme ve is saghigini iyilestirme {izerine
coziimler.

e Doga Dostu Ulasim Coziimleri: Siirdiiriilebilir ulagim yontemlerinin tesvik edilmesi
icin dijital platformlar.

e Yesil Binalar ve Siirdiiriilebilir Mimari: Cevre dostu ingaat yontemlerini ve yesil
bina ¢ézlimlerini tanitan web uygulamalari.

e Geri Doniisiim ve Yeniden Kullanim: Atiklarin geri doniistiiriilmesi ve yeniden
kullanim1 konusunda dijital ¢dztimler ve farkindalik artirici araglar.

Hackathon Siireci:

1. Asama: Basvuru ve On Degerlendirme
Yarigmanin ilk asamasinda, katilimcilar bagvuru formunu doldurarak projelerinin temel
fikirlerini paylasacaklardir. Bagvuru formunda su sorulara yanit verilmesi gerekmektedir:

Basvuru Formu: https://forms.gle/YdAi4kLVtHLCNtE28

1.Proje Fikrinizin Temel Amaci (20 Puan):

Bu soruda, projenizin amacini net bir sekilde agiklayimiz. Proje fikrinizin temel hedeflerini,
hangi sorunu ¢6zmeyi amagladiginizi ve bu ¢oéziimiin siirdiiriilebilirlik a¢isindan 6nemini
vurgulayiniz.

e Puanlama Kriteri:

0-5 Puan: Amacin net bir sekilde tanimlanmadig1 ve problem ¢6zme amaci belirgin olmayan
bir proje.

6-10 Puan: Proje amaci belirli bir sorun iizerinde yogunlasiyor, ancak ¢dziim onerisi net
degil.

11-15 Puan: Proje, agik¢a tanimlanmis bir soruna odaklaniyor ve ¢dziim 6nerisi belirgin.

16-20 Puan: Proje, siirdiiriilebilirlik agisindan 6énemli bir soruna odaklaniyor ve ¢éziimii net
bir sekilde tanimlanmus.

2. Hangi Siirdiiriilebilirlik Konularina Odaklanmayi Planhyorsunuz? (15 Puan)
Projeniz hangi siirdiiriilebilirlik alanlarina odaklaniyor? (Enerji verimliligi, sifir atik, yesil



teknolojiler, cevre dostu ¢oziimler, karbon ayak izi, su ayak izi, ¢alisan ve is saglig1).
Sectiginiz konunun 6nemi ve etkisi hakkinda kisa bir agiklama yapiniz.

o Puanlama Kriteri:
0-5 Puan: Secilen konu belirsiz veya ¢ok dar kapsamli.
6-10 Puan: Secilen konu net, ancak konuya dair yeterli agiklama yapilmamis.
11-15 Puan: Segilen konu acik, dnemli ve genis bir etkiye sahip.
3. Kullanmay1 Diisiindiigiiniiz Dijital Aracglar ve Web Tasarim Teknikleri Nelerdir? (15
IF::‘JO?ZI)liZi gelistirmek icin hangi dijital araglar1 kullanmay1 planliyorsunuz? Ayrica, web
tasariminda kullanacaginiz teknikler ve platformlar hakkinda bilgi veriniz.
o Puanlama Kriteri:
0-5 Puan: Kullanilacak dijital araclar ve teknikler belirsiz veya teknik olarak zayif.
6-10 Puan: Kullanilacak araglar ve teknikler belirli, ancak yenilik¢i degil.
11-15 Puan: Kullanilan araclar ve teknikler modern, yenilik¢i ve proje i¢in uygun.
4. Hedef Kitleniz Kimdir ve Projenizin Onlara Nasil Fayda Saglayacagim
Diisiiniiyorsunuz? (20 Puan)
Projenizin hedef kitlesi kimdir? Bu kitlenin ihtiyaclari nelerdir ve projeniz bu ihtiyaglar1 nasil
karsilayacaktir?
o Puanlama Kriteri:
0-5 Puan: Hedef kitle belirsiz veya projenin bu kitleye sagladigi fayda agikca belirtilmemis.

6-10 Puan: Hedef kitle belirgin, ancak saglanan fayda net degil.

11-15 Puan: Hedef kitle belirgin ve projeyi onlara nasil fayda saglayacagi net bir sekilde
ifade edilmis.

16-20 Puan: Hedef kitle acik¢a tanimlanmis ve proje, hedef kitlenin ihtiyaclarina etkili bir
sekilde yanit veriyor.

5. Projenizin Siirdiiriilebilirlik ve Cevre Dostu Etkisi (20 Puan)
Projenizin ¢evre dostu ve siirdiiriilebilirlik acisindan yaratacag etkiyi aciklaymniz. Projeniz
hangi ¢evresel, sosyal ve ekonomik faydalar saglayacak?

e« Puanlama Kriteri:

0-5 Puan: Proje, ¢evresel etkileri goz dniinde bulundurmuyor ve siirdiiriilebilirlik a¢isindan
zay1f.



6-10 Puan: Proje cevresel fayda saglamakla birlikte, etkisi sinirl1.

11-15 Puan: Proje cevresel ve sosyal faydalar sagliyor ve siirdiiriilebilirlik agisindan giiclii bir
etki yaratma potansiyeline sahip.

16-20 Puan: Proje, ¢evre dostu ve slirdiiriilebilirlik agisindan 6nemli bir etki yaratacak, hem
cevresel hem de sosyal fayda saglayacak.

6. inovasyon ve Yenilikg¢ilik (10 Puan)
Projeniz ne kadar yenilik¢i? Kullanict deneyimini, ¢evre dostu ¢oziimleri ya da teknolojiyi ne
kadar yaratici bir sekilde sunuyor?

e Puanlama Kriteri:
0-3 Puan: Proje, yenilik¢i degil ve mevcut ¢éziimlerden ¢ok farkli bir sey sunmuyor.
4-7 Puan: Proje, baz1 yenilik¢i unsurlar igeriyor ancak genel ¢oziimde biiyiik bir yenilik yok.
8-10 Puan: Proje, ¢ok yaratici ve yenilikgi bir ¢oziim sunuyor, farkli bir bakis agis1 getiriyor.
7. Projenin Gerceklestirilebilirligi ve Uygulama Potansiyeli (10 Puan)
Projenizin hayata gegirilmesi ne kadar miimkiin? Hangi kaynaklara ihtiya¢ duyuyorsunuz ve
projeniz ne kadar uygulanabilir?

e Puanlama Kriteri:
0-3 Puan: Proje, uygulanabilirlik agisindan zayif ve gercekci degil.
4-7 Puan: Proje, uygulanabilir ancak bazi zorluklarla karsilasabilir.

8-10 Puan: Proje, iyi planlanmis ve yiiksek bir uygulanabilirlik potansiyeline sahip.

Bagvuru formu doldurulduktan sonra, jiiri iiyeleri basvurular: degerlendirecek ve ikinci
asamaya gecmeye hak kazanan katihmeilar segecektir.

2. Asama: Konu Secimi ve Proje Gelistirme

Ikinci asamaya hak kazanan 10 takim, her takim i¢in belirli bir konu karti ¢cekilecektir.
Cekilen kart, takimlarin odaklanacaklari siirdiiriilebilirlik alanim belirleyecektir. Bu
asamada, takimlar segilen konu iizerine yogunlasarak dijital ¢oziimler gelistirecek ve web
tasarimlari lizerinde calisacaklardir.



